P& automaten Orienten 2 kan der vindes mellem
1 og 120 Jackpot spil. Antal spil teelles farst ned
efter den farste Grgnne Bar pa centerlinien.

Ved en Grgn Bar pa centerlinien, vindes gevinster
mellem 800, 1000 og 1200.

3 x Orienten logo pa aktiv linie giver Valgfrit spil
mellem Gong, Toget og Dragen.

Opnas ved 3 x Gong pa aktiv linie eller via Valgfrit
spil. Spillet er aktivt i 20 spil. Der steppes rundt i
spillet ved at fa en maske pa valse 3, antal steps
bestemmes af tallet pa valse 2. Udgangspositionen
er feltet START. Rammer man 3 blomster i streg,
giver det en Gameflash, og rammer man 3 Yin-
yang symboler i streg, far man et topspil. Lander
man pa den rgde pil i midterste ring, far man et
flash i den inderste ring. Er man landet pa den
rgde pil med en gylden maske, giver det 2 flash i
den inderste ring. Herefter steppes der videre i
den midterste ring. Sa leenge featuren er aktiv, vil
et Gong symbol pa centerlinien give ekstra spil.

Opnas ved 3 x Tog pa aktiv linie eller via Valgfrit
spil. Spillet er aktivt i 15-20 spil.

En maske pa valse 3 giver et step op i gevinst-
sgjlen. Nar man op i den runde gevinsttavle, gives
et flash mellem gevinsterne. Far man den gyldne
maske pa valse tre, fAr man ogsa lagt ét Jackpot
spil til i Togets Jackpot bank (max. 60).

Har man faet taendt x2 funktionen via symbol i
Gong, Dragen og Gameflash, inden spillet vindes,
far man dobbelte gevinster i den gverste gevin-
sttavle. X2 slukkes ikke, far man er naet op til
cirklen. Sa& leenge featuren er aktiv, vil et Tog pa
centerlinien give et ekstra spil.

Spillebeskrivelse

Tryk pa knapperne for yderligere information.

Opnas ved 3 x Dragehoved pé valserne eller via
Valgfrit spil. Spillet er aktivt i 10-15 spil.

En maske pa valse 3 vil give et step ind i Dra-
gen, rammer man en gylden maske, far man et
flash i de ikke allerede teendte gevinster. Nar
alle gevinster er vundet, starter man forfra,
men nu giver alle masker et flash i Dragen.

S& laenge Dragen er aktiv, vil et Dragehoved

pa centerlinien give et ekstra spil.

FEATUREPOINT SPIL

Na&r man har vundet 1200 Featurepoint, vil man
blive tilbudt at kebe et Gameflash. Trykker man
pa Feature knappen, gar banken i 0, og man far
et Gameflash. Trykker man pa Start, fortsaetter
spillet, og man bliver fgrst tilbudt at bruge sine
Featurepoint, nar man vinder nogle point igen.

Vindes ved 3 x Thai tegn pa aktiv linie, fra flere
spil og via Featurepoint spillet.

JACKPOT FLASH

Spillet vindes fra de 3 Featurespil og fra Game-
flash. Rammer man et Jackpot Flash felt, vil
man fa et flash mellem ”Bank gives” og "+1

i bank”. Hvis man rammer ”Bank gives”, gar
teelleren pa 0, og Jackpot spil szettes i kg til
afvikling efter igangveerende features afsluttes.
Nar teelleren star pa 0, vil det ferste Jackpot
Flash altid lande pa ”+1 i bank”.

JACKPOTCHANCE

Opnas Jackpotchance, flasher lyset mellem su-
per, 20, 40 og 60 Jackpotspil. Nar lyset standser,
gives pageeldende gevinst.
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