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Spilleregler:

Indsatsen vaelges ved at logge pa en automat med
den gnskede indsats. Der spilles for 2 kredit pr. traek.

To symboler kan holdes i et traek, dog ikke efter
gevinst. Gemte spil: Spil, der vindes mens et feature
spil er i gang, bliver gemt og hentes, nar i gang-
vaerende spil er afsluttet. Spillene hentes i den
raekkefalge, de er vundet.

Band oversigt:
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Gevinst oversigt:

Giver 10 kredit + 1/5
lys i opsparingen til
Chancen og starter
Klatre Flash fra
Bunden.

Starter Klatre Flash
Gevinster fra 100
kredit.

Starter Klatre Flash
Gevinster fra 50
Kredit.

Starter Klatre Flash
Gevinster fra 200
Kredit.

Klatre Flash:

Klatre Flash. Der flashes mellem 2 felter. Vindes det gverste felt,
fortseetter Klatre flashen. Vindes det nederste felt, stopper flash.
Vindes et STOP/FORTSAT felt, kan man valge, om man vil tage

gevinsten lige for stop/fortsaet feltet eller fortsaette og forsgge
at na toppen.
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Featurespil:

- Chancen

- Extra Chance
- Bonus - Ekstra - Super
- Total Flash

- Maxi Flash

- Spil 1

- Spil 2

- Spil 3

- Superspil

- Jackpot Spil

- Nudge

- Direkte Nudge



Extra Chance:
SiDels

Chancen:

En flash i de

En flash i de
tilherende felter.

tilhgrende felter.
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Bonus, Ekstra, Super:

En flash i de tilhgrende felter.
Det er muligt at skifte op i
raekken over ved at lande i
Ekstra eller Super feltet.

Total Flash:

Lys teender i alle gevinst felter,
hvorefter felterne slukker ét
efter ét, indtil kun ét felt lyser.
Det tilbagevaerende lys angiver
den vundne gevinst.
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Maxi Flash:

Antal lykkespil bestemmes
af, hvor Maxi Flash der
vindes.

Kompas giver gevinst.

Spil 1:

10 lykkespil. Kompas giver gevinst.
Opsparingsslysene star taendt fra spil til spil.

Sojle 1: Man starter i sgjle 1. Flash i alle felter.
Sojle 1 opsparingslys taendes ved

stop pa tilsvarende felt. Nar alle sgjle 1
opsparingslys er taendt, skiftes til sagjle 2

med rest antal lykkespil + 10 lykkespil.

Sejle 2: Flash i alle felter. Sgjle 2 opsparingslys
taendes ved stop pa tilsvarende felt. Nar alle sgjle
2 opsparingslys er taendt, skiftes til sgjle 3 med
rest antal lykkespil + 10 lykkespil.

Sejle 3: Flash i alle felter.

Spil 2:

F —
10 lykkespil. Kompas giver én flash i den : Hﬂl'-ﬂ'ﬂ?’:"’ ..|
hojre sgjle. Hver 6. gang felt 1-4 vindes fas .l'."'&!'f.iﬂ.l.‘:‘l‘u','.‘ﬁu‘.‘l
et flash i opsparingsfelterne i venstre sgjle. = — In.__ e

Opsparingslysene star taendt fra spil til spil.




Spil 3:

10 lykkespil. Lyset steppes frem med summen af terningerne pa de
aktive gevinstlinjer. Terning og Diamant pa holdt hjul teeller ikke.
Lyset i opsparingsfelterne star taendt fra spil til spil.

Lysnudge gor, at man kan steppe lyset 1, 2 eller 3 felter frem. Lysnudge
kan ikke bruges i traek, hvor der er givet gevinst eller gemt en feature.
Lysnudge gemmes fra spil til spil.

GYT"T'E'Y"T"T'E'TW

SuperSpil = < pe o Wi
Spill/Spi2 (W g Pﬁ

\¥
Extra Chance |;f ,{m, e,

@@W?ﬁ@ﬁj@ﬂ

Der steppes franj mead summan L
af teterningerne

Super Spil:

10 lykkespil. Kompas giver gevinst. Nedtaelling
af lykkespil starter efter farste gevinst.

Hver 6. gang felt 1-4 vindes, fas en flash i
opsparingsfelterne. Opsparingsslysene

star taendt fra spil til spil.
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Jackpot Spil:

Nedteelling af lykkespil starter efter farste gevinst
Bar pa centerlinjen giver gevinst.




Nudge:

Under nudge kan man flytte hjulene det
antal nudge, man har til radighed i alt
(vundne + gemte).

Maks. antal gemte nudge kan ikke overstige
20. Evt. overskydende nudge er tabt.

Det symbolband, man gnsker at nudge,

veelges ved at klikke med musen pa det

symbolband, man gnsker at flytte.
RUDGEIALTE{NUDGE BHI.IET'

PIL OP flytter symbolbandet et step op, PIL

NED flytter symbolbandet et step ned. n n EEUII‘IET
Et tryk pa AUTONUDGE vil fa maskinen til

at vaelge den bedst mulige gevinst, set i

forhold til hvor mange nudge der skal MANUEISHUDGE
bruges, og hvilken gevinst man vil fa.

Man kan kun AUTONUDGE fra udgangs- umlg I'Iilll:

punktet. Nar nudge er i gang, kan man S —
eksperimentere med de nudge, man har | JiL° UL ; | | UL ; |

til radighed.

Et tryk pa START FORFRA, vil altid fa /A
maskinen til at vende tilbage til udgangs- Huﬂuﬂ £ 1] 53
unktet. .
P njuler: Ssueny
Ved tryk pa OK accepteres symbolbandenes \ /4

aktuelle position; ubrugte nudge gemmes
(maks. 20), og en evt. gevinst gives.

Direkte Nudge:

4-9 Direkte Nudge i 5-10 spil.
4 Direkte Nudge giver altid 5 spil.

5 Direkte Nudge giver altid 6 spil. Osv...
e P ( Hovedskzzrm)

Man kan ikke gemme Direkte Nudge.

| Direkte Nudge vinder man muligheden for at L ][ Lt
nudge og holde sig til en gradvist bedre og iFi
bedre hjul position eller 3 ens. |

) . DIREKTE DIREKTE
Hvis udgangspunktet er taet pa to ens, kan NUDGEIIALTINUDGE BRUET'
man ved at nudge et hjul et step, igen holde

pé hjulet. .Hvorved man kan kere med det/de ﬁ[ums]
hjul, man ikke holder. llIlIE

Hvis man efter sidste spil stadig har flere

nudge, kan man bruge dem til at opna 3 ens
eller retten til endnu et hold. MANUELSHUDGE
UI0fhjul:

HJULT ‘HJUI.ZI IHJUI.HH
3 linje spil: Nudoe A

Der er under 3 linje spil, 3 gevinst linjer i I"l"ﬂl. \ HEI] 4
stedet for kun 1. 3 linjespil holder pause \ f

mens Jackpot spil er i gang.




